
T.D. 6 - Le Shell (quatri�eme partie)

1 Fi
hiers de 
on�guration

Lorsque votre 
ompte a �et�e 
r�e�e, l'administrateur du syst�eme a pla
�e dans votre r�epertoire des �
hiers

de 
on�guration du shell. Il s'agit des �
hiers .profile et .kshr
.

Analysez 
e qui s'y trouve.

Modi�ez-
es �
hiers selon vos goûts, si vous en sentez le besoin ou l'envie. Pour tester, en toute rigueur,

il faudrait se d�e
onne
ter et se re
onne
ter. En pratique, il vous suÆt d'ouvrir une nouvelle fenêtre pour

voir les e�ets d'une modi�
ation.

2 Commande manuel

La 
ommande manuel du T.P. pr�e
�edent avait un d�efaut : elle ne 
her
hait que dans le 
hapitre 1 du

manuel. En pratique, il y 7 
hapitres (mum�erot�es de 1 �a 7), don
 des r�epertoires de /usr/man/man1.Z

jusqu'�a /usr/man/man7.Z.

Ajoutez don
 �a votre 
ommande manuel une re
her
he dans tous les 
hapitres s'il y a un seul argument,

ou seulement dans le 
hapitre sp�e
i��e par le premier argument s'il y en a deux.

3 Liste des r�epertoires

Ave
 une bou
le for, programmez une 
ommande qui aÆ
he les noms des sous-r�epertoires (et pas des

�
hiers) d'un r�epertoire donn�e en param�etre.

4 Commande 
at

En vous servant de la 
ommande read, �e
rivez une nouvelle version de la 
ommande 
at (que vous

pourrez nommer mon
at) sans utiliser la vraie 
ommande 
at.

5 Type de �
hiers

Modi�ez votre 
ommande filetype du T.P. pr�e
�edent pour aÆ
her les types de tous les objets pass�es

en param�etre.
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6 Renommage de �
hiers

�

E
rivez une 
ommande permettant de renommer une liste de �
hiers du r�epertoire 
ourant. Les r�ef�eren
es

des �
hiers �a 
hanger sont donn�ees en param�etres de la 
ommande (�a partir du deuxi�eme). Les nouvelles

r�ef�eren
es seront obtenues �a partir d'un pr�e�xe 
ommun donn�e en premier param�etre, et d'un suÆxe qui

est un entier (num�ero d'ordre du param�etre 
orrespondant �a 
e �
hier +1).

Exemple : la 
ommande renomme fi
 toto tata titi aura pour e�et d'avoir les nouveaux noms fi
1,

fi
2 et fi
3.

Notes :

� votre 
ommande ne doit renommer que des �
hiers ordinaires,

� si il n'y a qu'un param�etre, tous les �
hiers du r�epertoire seront trait�es,

� on suppose qu'au
un nouveau nom ne 
orrespond �a une r�ef�eren
e d�ej�a existante.

7 Renommage de �
hiers (pi�ege)

En supposant que vous ayez dans votre r�epertoire les �
hiers a.x, b.x, 
.x, b.y et d.y, quel est l'e�et

de la 
ommande mv *.x *.y ?
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