
T.D. 5 - Le Shell (troisi�eme partie)

1 V�eri�
ations des param�etres

Le shell 
omprend un 
ertain nombre de variables sp�e
iales. Parmi 
elles-
i, pla
�ee �a l'int�erieur d'un

s
ript, la variable $# 
ontient le nombre d'arguments pass�es �a 
e s
ript.

�

E
rivez une 
ommande (s
ript) 
ompile analogue �a 
elle vue en 
ours, mais qui v�eri�e que l'utilisateur

a bien pass�e deux arguments (rappel : la 
ommande 
ompile admet deux arguments, le premier �etant le

langage et le deuxi�eme le �
hier �a 
ompiler).

Enri
hissez maintenant votre 
ommande pour v�eri�er que le �
hier �a 
ompiler existe bien.

Modi�ez en
ore une fois votre 
ommande : on suppose que vous faites le plus souvent des 
ompilations

de programmes en langage C. Si votre 
ommande n'a qu'un argument, il s'agira impli
itement d'une


ompilation en langage C.

2 Stru
ture 
ase

Modi�ez la 
ommande del d�e�nie en 
ours (rappel : la 
ommande del e�a
e un �
hier en demandant

pr�ealablement la 
on�rmation) a�n de rendre admissibles plus de r�eponses. Par exemple, oui, O, o, yes,

Y et
. doivent pouvoir 
onstituer des mani�eres di��erentes d'a

epter la suppression. Pour simpli�er, vous

supposerez que 
'est oui �a partir du moment o�u la premi�ere lettre de la r�eponse est un O ou un Y minus
ule

ou majus
ule.

3 Type de �
hier

�

E
rivez une 
ommande 
opier qui 
opie un �
hier dans un autre. Si le �
hier destination existe d�ej�a,

votre 
ommande devra demander 
on�rmation avant de le rempla
er.

�

E
rivez une 
ommande filetype qui aÆ
he le type (�
hier ou r�epertoire) d'un objet pass�e en param�etre.

4 Commande man

La 
ommande man aÆ
he le manuel d'une 
ommande. Le manuel est organis�e en �
hiers (un par 
om-

mande) dans le r�epertoire /usr/man/man1.Z. Par exemple, le manuel de la 
ommande w
 est dans le

�
hier /usr/man/man1.Z/w
.1.

Lorsqu'un utilisateur d�esire le manuel d'une 
ommande, la 
ommande man (ou xman) teste si le �
hier


orrespondant existe, puis utilise la 
ommande 
i-dessous pour l'aÆ
her.
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z
at < le-�
hier-
orrespondant | nroff -man

Programmez votre propre 
ommande manuel analogue �a man. Note : le vrai man s'arrête apr�es 
haque

page. Ce
i est r�ealis�e �a l'aide de la 
ommande more.

5 Une 
al
ulatri
e

�

E
rivez une 
ommande nomm�ee 
al
ulatri
e qui vous demande un op�erateur (+ ou - pour simpli�er),

puis deux op�erandes (nombres), et qui e�e
tue l'op�eration demand�ee et l'aÆ
hage du r�esultat.

Modi�ez votre programme a�n que, d�es que l'op�eration est termin�ee et le r�esultat aÆ
h�e, il redemande

une nouvelle op�eration. Si un op�erande est alors le 
ara
t�ere 'L', il est rempla
�e par le dernier r�esultat

aÆ
h�e.
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