
T.D. 3 - Le Shell (premi�ere partie)

1 Manipulations ave
 l'�editeur de textes

Vous êtes 
onnus du syst�eme par un nom de login 
ryptique. Le �
hier /et
/passwd 
ontient des infor-

mations selon le format 
i-apr�es :

nom de login:password:uid:gid:nom en 
lair:home dir:shell

� password est le mot de passe 
rypt�e (de plus en plus de syst�emes n'ont qu'une �etoile dans 
e 
hamp),

� uid et gid sont les identi�
ateurs num�eriques de l'utilisateur et du groupe auquel il appartient,

� nom en 
lair est une zone de 
ommentaire dans laquelle les administrateurs syst�eme mettent votre

vrai nom,

� home dir est votre r�epertoire par d�efaut, 
orrespondant �a la variable HOME,

� shell est le 
hemin de votre shell par d�efaut.

Copiez le �
hier /et
/passwd dans votre r�epertoire par d�efaut. V�eri�ez ave
 la 
ommande ls -l que

vous pouvez modi�er la 
opie que vous en avez faite. Changez �eventuellement les droits d'a

�es au �
hier

ave
 la 
ommande 
hmod.

�

A l'aide de l'�editeur de textes vi, donnez la suite minimum de 
ommandes de substitution pour ne


onserver dans 
e �
hier que les noms en 
lair des utilisateurs.

2 La 
ommande grep

Les utilisateurs appartiennent �a un groupe. Celui-
i est identi��e par un nombre (le gid pour group iden-

ti�er) dans le �
hier /et
/passwd.

�

A l'aide de la 
ommande grep, obtenez la liste des lignes dans /et
/passwd qui 
orrespondent aux

utilisateurs d'un groupe donn�e par son num�ero. On prendra soin �a ne pas aÆ
her les lignes 
ontenant 
e

num�ero en position autre que gid.

Comment faire pour obtenir 
ette liste dans un �
hier pla
�e dans votre r�epertoire 
ourant ?

3 Tubes

Quel est le r�esultat de la 
ommande 
i-dessous ? Expliquez en d�etail son fon
tionnement.

ls -l /usr/lib | grep '^d'

Comment obtenir l'e�et inverse ?
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4 Les variables d'environnement

Ouvrez une nouvelle fenêtre shell. Dans 
ette nouvelle fenêtre, aÆ
hez le 
ontenu de la variable HOME.

Changez la en /usr/lib, puis faites 
d sans argument. Que se passe-t-il ?

Faites �a pr�esent 
d sans argument dans une autre fenêtre (
elle d'origine par exemple). Quelle 
on
lusion

en tirer ?

Les 
ommandes se trouvent dans des �
hiers ex�e
utables. Ces �
hiers sont dans des r�epertoires dont le

nom �gure dans votre variable PATH. Comment faire pour 
her
her o�u se trouve la 
ommande ls en ne

modi�ant que la variable PATH (faites 
et exer
i
e dans la nouvelle fenêtre) ?

5 La 
ommande w


�

A l'aide de la 
ommande w
, 
omptez le nombre de lignes dans le �
hier /usr/in
lude/stdio.h.

Toujours �a l'aide de 
ette 
ommande, 
omptez le nombre de �
hiers ou r�epertoires dans le r�epertoire


ourant. Cette derni�ere fon
tionnalit�e �etant tellement pratique (si, si...), vous allez pla
er votre solution

dans un �
hier que vous allez rendre ex�e
utable. Ex�e
utez-le. F�eli
itations, vous avez 
r�e�e un s
ript shell !

6 La 
ommande find

La 
ommande find permet de faire des re
her
hes dans l'arbores
en
e du syst�eme de �
hiers.

La forme g�en�erale de la 
ommande est :

find r�epertoire pr�edi
at pr�edi
at ...

Le r�epertoire est le r�epertoire �a partir duquel 
ommen
e la re
her
he. Les pr�edi
ats sont des s�ele
teurs :

pour qu'un �
hier soit s�ele
tionn�e, il faut que tous les pr�edi
ats appliqu�es �a 
e �
hier soient vrais. Par

exemple find . -name toto -print re
her
he, �a partir du r�epertoire 
ourant (le \." signi�e r�epertoire


ourant), tous les �
hiers de nom toto. Le pr�edi
at -print est sp�e
ial : il est toujours vrai, mais son rôle

est d'aÆ
her le �
hier s�ele
tionn�e.

Comment faire pour aÆ
her tous les �
hiers et r�epertoires qui se trouvent sous votre r�epertoire initial (�a

quelque niveau que 
e soit) ? Faites de 
ette 
ommande un s
ript.

�

A l'aide du manuel de la 
ommande find, trouver une mani�ere d'aÆ
her tous les r�epertoires qui se

trouvent sous votre r�epertoire 
ourant.

Comment obtenir le nombre total de �
hiers et r�epertoires dans toute l'arbores
en
e du syst�eme ?

Ex�e
utez 
ette 
ommande. Quelle est votre 
on
lusion ?
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