
T.D. 1 - Syst�eme de �
hiers

1 Connexion et d�e
onnexion

Apr�es avoir pris 
onnaissan
e de votre nom d'utilisateur et de votre mot de passe temporaire, 
onne
tez

vous en tapant sur le 
lavier de votre terminal votre nom, puis votre mot de passe (qui n'apparâ�t pas �a

l'�e
ran lorsque vous le tapez).

Vous pouvez 
orriger une ligne ave
 la tou
he Ba
kSpa
e (symbolis�ee parfois par une 
�e
he vers la

gau
he). Vous devez valider 
haque ligne ave
 la tou
he Return . Si votre tentative est 
ouronn�ee de

su

�es, vous verrez disparâ�tre la fenêtre de 
onnexion.

�

A la pla
e, vous verrez apparâ�tre plusieurs

fenêtres. Celle qui se trouve �a gau
he est la fenêtre dans laquelle vous taperez des 
ommandes Unix.

L'espa
e gris�e entre les fenêtres est appel�e le fond. Entrainez-vous �a manipuler la souris : sur le fond,

appuyez sur un des boutons de la souris pour faire apparâ�tre le menu. Maintenez le bouton enfon
�e tout

en d�epla�
ant la souris vers vous. Lorsque vous rela
hez le bouton, l'�el�ement du menu sur lequel vous êtes

est s�ele
tionn�e et l'a
tion 
orrespondante est d�e
len
h�ee.

Pour vous d�e
onne
ter, sortez de 
haque fenêtre de 
ommande Unix (fenêtres Shell) en tapant CTRL D ,

puis �a l'aide de la souris, s�ele
tionnez l'�el�ement \Je veux m'en aller" du menu.

2 Changement du mot de passe

Sur un ordinateur admettant de nombreux utilisateurs, il est essentiel d'assurer la prote
tion de vos

donn�ees. La premi�ere des pr�e
autions est d'empê
her les autres utilisateurs de se 
onne
ter �a votre pla
e

sur votre 
ompte. Pour 
e faire, vous devez 
hanger le mot de passe temporaire qui vous a �et�e 
ommuniqu�e

ave
 la 
ommande passwd.

Vous devez 
hoisir un mot de passe 
ontenant au moins 6 
ara
t�eres, dont deux au moins ne doivent pas

être des lettres. Faites attention �a votre mot de passe : 
hoisissez-en un qui ne soit pas fa
ile �a deviner.

Un tru
 pour le 
hoix d'un mot de passe est de 
hoisir une phrase, puis prendre la premi�ere lettre de


haque mot. Par exemple, "Il fait beau aujourd'hui" donne le mot de passe Ifbah. Il ne vous reste plus

qu'�a ajouter deux 
ara
t�eres sp�e
iaux au minimum �a votre 
hoix
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.

Faites tr�es attention au 
hoix de votre mot de passe : vous êtes responsable de votre 
ompte.

La 
ommande passwd vous demande votre an
ien mot de passe, puis vous demande deux fois le nouveau

a�n d'�eliminer les risques de faute de frappe.

3 Notion de r�epertoire 
ourant

AÆ
hez le nom du r�epertoire 
ourant ave
 la 
ommande pwd (print working dire
tory).

Changez votre r�epertoire 
ourant pour remonter dans le r�epertoire parent ave
 la 
ommande 
d (
hange

dire
tory) suivie du nom du r�epertoire.

Listez le 
ontenu de 
e r�epertoire ave
 la 
ommande ls (list).
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Attention �a ne pas utiliser les 
ara
t�eres #, � ou n qui vous poseraient des probl�emes ult�erieurement.
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Changez votre r�epertoire 
ourant pour revenir �a votre r�epertoire initial �a l'aide de la 
ommande 
d sans

argument. V�eri�ez que vous êtes bien revenu �a votre point de d�epart.

4 Cr�eation d'une arbores
en
e

Quel est le r�esultat de la s�equen
e de 
ommandes suivante :


p /users/ens/pda/exemple a

mkdir b 



d b


p ../a d

mkdir ../e f


d


p a b/f/g


d b/f


p g ../../e


d ..

rm ../a

rmdir ../


mv ../e/g ../e/x

Dessinez l'arbores
en
e r�esultante. Quel est le r�epertoire 
ourant �a la �n de l'op�eration ?

5 Cr�eation d'une arbores
en
e

Quelle s�equen
e de 
ommandes vous permet de 
r�eer l'arbores
en
e de la �gure 
i-dessous :
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Figure 1: Arbores
en
e �a 
r�eer

6 Quelques 
ommandes

Ave
 la 
ommande who, obtenez la liste des utilisateurs 
onne
t�es.

Ave
 la 
ommande 
al, aÆ
hez le 
alendrier pour le pro
hain mois.

Ave
 la 
ommande grep, 
her
hez votre nom d'utilisateur dans le �
hier /et
/passwd.

A l'aide des 
ommandes df et du, 
al
ulez la pla
e o

up�ee par votre r�epertoire, ainsi que la pla
e

disponible sur le disque 
ontenant votre r�epertoire.
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