
Les bases du système UNIX
Mise à niveau IATIC3

Une famille de systèmes d'exploitation multitâche et multi-utilisateur dérivé du Unix 
d'origine créé par AT&T à partir de 1970.

Un superviseur (le shell) et des utilitaires actionnables par ligne de commande.
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$ whois philippecolzy@need-data.com

 
● Années 90 - Fac d’Orsay (informatique industrielle)
● Analystes prog à DSI 
● 25 ans dans la data ‘marketing’ et ses algo sous 

toutes ses formes

 Depuis 2011 - Entrepreneur codeur
Tech leader sur apiXpress (open source)
Activité de consulting :

● Architecture web (DAO Decentralized Anonymous Organisation)
● Utilisateurs de : linux, node.js, express, git et techno du web
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$ Whois (are) you

● Qui sait :
– ce que veut dire O.S. ?
– Ce qu’est la RAM, le CPU ?
– Le point commun entre fat, ntfs, ext4, reiserfs

● Qui connaît wsl sous windows 10 ?
● Qui utilise linux sur son pc perso ?
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$ Whois (are) you

Des idées d’avenir proche ?
● Les systèmes / sécurité IT
● Le dev de solutions (data)
● La recherche informatique
● La gestion de projet IT
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$ Whois (are) you

Votre objectif plus long terme ?
● Une équipe IT dans une grosse 

entreprise ‘utilisatrice’
● Du consulting dans une ENS 
● Entrepreneur
● Elever des chèvres à la campagne
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Plan du cours en 4 x 3h30

● OS & UNIX
● Prise en main d’un système Unix (term)
● Système de fichiers Unix
● Un editeur de texte (vi)
● Expressions Régulières (regex)
● Processus (proc)
● Langages de commandes (shell)
● Le monde unix (X, net, ssh, ftp, http, 

mail,...)
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Les TD 8 sur 4x 4h30

● Installation linux
● TD1 à 8, toutes les connaissances utiles se trouvent dans ce cours.
● Tous les TD seront stockés dans des fichiers personnels. A la fin, il 

faudra rendre un .tgz par étudiant de l’ensemble des TD.
● Une note sera attribuée à chaque élève

● Pour recuperer les td :
$ git clone https://gitlab.com/franck.talbart/lectures_isty.git
lectures_isty/IATIC3/UNIX/tds/
les cours sont dans 
lectures_isty/IATIC3/UNIX/cours/Cours_unix_pcolzy_CM[1-4]_3h.pdf

https://gitlab.com/franck.talbart/lectures_isty.git
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OS & UNIX
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OS & UNIX

● Un OS
● Architecture d’Unix
● Une grande famille

OS & UNIX
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Un OS

Operating System / Système d’exploitation
Permet à un utilisateur d’utiliser des logiciels

Les logiciels s’appuient sur un OS

L’OS communique avec l’ordinateur pour

Piloter ses composants :

  disques durs, mémoire vive, cpu, …

Toutes les machines ont un OS pour 

optimiser et faciliter l’usage des ressources :

 MS-DOS, VMS, Unix, Multics, MS-windows, android, macOS,...

OS & UNIX
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Architecture d’Unix

UNIX = Noyau (kernel/device) + Interpreteur  + Utilitaires (utilities)

OS & UNIX

Usage : multi user / multi tâches 

User interactive interface: 
terminal / X-windows / applications

Interpreteur de commande :  
communication inter processus 
entrée/sortie 

device drivers : gestion des 
ressources (stockage des données, 
interface réseaux, wifi, audio, 
video, imprimantes...)

●
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Architecture d’Unix

UNIX = Noyau (kernel/device) est basé sur 2 concepts : 

OS & UNIX

Un système de fichier hierarchisé :
–  fichier E/S entre périphériques, fichiers et 

processus.
– Organisation de la mémoire secondaire (disque)

Gestion de processus
– Processus = executiion d’un programme
– Execution multi-tâches sous contrôle synchrone 

et asynchrone (gestion d’événements)
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Architecture d’Unix

Des utilitaires développés en C pour ne pas faire de C  

OS & UNIX

C : un langage compilé, proche de la machine, il necessite un pre-
traitement pour le rendre executable par la machine 

Source (.h) => prétraitement (gcc *.h) => assemblé adapté à la 
machine (makefile), installation ( un fichier bin executable)
–  Avantage : performance et optimisation du code
– Inconvénient  : faire bon du 1er coup sinon processus itératif très long 

 
Le shell : un langage interprété, permet d’assembler des 
composants compilés, entre eux avec un système entrèe/sortie 
pour réaliser des tâches complexes
– Avantage : rapidité de creation d’un proccess adaptable facilement 

dans le temps
– Inconvénient : forcément moins performant qu’un developpement 

spécifique 

      La force d’Unix : l’application du principe KISS (Keep It Simple , 
Stupid)

  Un ensemble de composants simples, bien documenté (man) et respectant des 
standards d’entrées sorties.
Pour les versions open source => selection naturelle des plus performants
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Une grande famille
OS & UNIX
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Prise en main 
d’un unix
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Prise en main d’un Unix

● Le prompt et la session
● Les premiers pas sans se perdre
● Naviguer dans les fichiers
● Editeur de texte vi

Prise en main d’un Unix
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Le prompt $ et la session

machine linux : ON 

Prise en main d’un Unix

Lancement automatique du bios :
– Initialise le système, les drivers, la ram, le disque, ...
– Attente de session OS (Ubuntu 18.04.1 LTS) 

Name(ubuntuBionic) sortie terminal (tty3)  

User login
– Par defaut un compte root est installé
– Souvent un compte user ayant un droit root (sudoer) 

est aussi créé

      Le prompt  :  phil@cloudnd1 : ~/workspace$

 Personnalisable et permet de savoir où on se trouve.

    login(phil)@name(nom de la machine)

    phil@192.168.1.120 indique qu’on est sur une 
machine du réseau locale



19

Premier pas sans se perdre

Les bases pour rentrer dans un système unix 

Prise en main d’un Unix

$ <commande> [< param > …] ; <commande> [] <cr>

 ==

 <un programe executable> [] optionnel un ensemble de 
parametres ; une deuxiéme commande ; … Enter Execute les 
commandes

Exemples : 

$ man zcat <CR> 
  execute le bin man avec le parametre zcat
$ cp toto titi <CR>
   copy le fichier toto vers titi

Pour maitriser le monde Unix il faut pratiquer et apprendre :
– Les mécanismes de communication du système (processus E/S)
– Des commandes de bases 
– Organiser des commandes dans un script

Conseil pour débuter :
– Avoir sous la main 1 page A4 recto/verso « cheatsheet »
– Approfondir au fil du temps les options d’une commande avec $ man 

commande
– Google

https://cheatography.com
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Premier pas, man 

La commande man   $ man man 

Prise en main d’un Unix

$ man -k  expression

Pour une mrise en main : faire un man par 
commande de base : ls cd mkdir rmdir cp 
mv rm find grep cat 

 Exemples : 

$ man ls 
une vague idée :

$man -k ^ls   => tout ce qui commence par 
ls
$man -k  ls$   => tout ce qui fini par ls
$man -k date => tout ce qui contient date

https://cheatography.com
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Naviguer dans les fichiers

Unix tout est fichier :  la mémoire,  les textes, les binaires, ... 

Prise en main d’un Unix

Les commandes de base à maitriser: 

ls cd mkdir rmdir cp mv rm find grep cat 
Les concepts à comprendre :

●  Arborescence de fichiers

un repertoire est un « noeud » qui contient des fichiers
Les Codes couleurs differents en fonction des propriétés
$ mkdir toto (créer un repertoire toto)
$ rmdir toto (supprime le repertoire toto si existe et si le droit) 

●  Path absolut relativ (Chemin absolus et relatif) 

  $ cd ~  => se retrouve dans home du user (/home/martin)

  $ cd /    => retourne à la racine

  $ cd ..  => remonte d’un cran 

  $ cd ../../.. => remonte de 3 crans

  $ cd ../home  => remonte au home si je suis dans un /martin ou /lisa

  $ pwd  => indique l’endroit où on se trouve
●  Quelques piéges

    Les fichiers/repertoires qui commence par un . sont cachés par défaut

$ ls -alhS  
permet de lister tous les fichiers de voir leur droits trié par taille décroissantes 
(S) avec un format humain (h)
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Naviguer dans les fichiers

Trouver et visualiser un fichier texte

Prise en main d’un Unix

Chercher : (caractéres génériques *?)

par son nom :
 $ find <repertoire> expression 
Par une chaine de texte dans le fichier :
 $ grep ‘’texte cherché’’ fichier(s) 

● Visualiser fichier texte :

$ cat filename 
 Affiche le contenu du fichier mais pas de modification possible
$ tail -n 50 -f /var/log/info.log
 permet de visualiser les 50 derniéres lignes d’un fichier de 
façon dynamique
 

● Créer un fichier texte dans un repertoire

$ cd ~ ; touch toto.txt
va créer dans votre  / home/toto.txt un fichier vide
$ echo ‘’contenu de ce fichier’’ > fichier

      va rediriger la commande echo dans un fichier
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Editeur de texte vi (vim)

Créer, visualiser, modifier un fichier texte : vi (ou vim)

Prise en main d’un Unix

• Editeur de texte dans un terminal

Indispensable de le maitriser en production (rarement de X-
window)
 $ vim testphil.txt
Commande de base :
<escape> i passe en mode INSERT
<escape> : passe en mode de commande 

● Les commandes de base

:q     quitte l’éditeur
:q !   quitte l’éditeur malgré des modifications non sauvegardées
:w    ecrit (write) le contenu dans le fichier
:wq  ecrit (write) et quitte l’editeur
:d  ou dd   supprime la ligne du curseur
/pattern  cherche dans le texte un pattern puis taper n pour la 
recherche suivante ou N pour la précédente

–

 https://cheatography.com/ rechercher VIM

https://cheatography.com/
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